
 

 

Институт компьютерных технологий и искусственного интеллекта КНУ им. Ж Баласагына 

Матрица компетенций направления Программная инженерия 2024 г. набора- Бакалавриат 

№ Дисциплина ОК-1 ИК-1 ИК-2 ИК-3 СЛК-1 ПК-1 ПК-2 ПК-3 ПК-4 ПК-5 ПК-6 ПК-7 ПК-8 ПК-9 ПК-

10 

1.  Профессиональный 

кыргызский язык 
+ +   +           

2.  Профессиональный русский 

язык 
+ +   +           

3.  Профессиональный 

иностранный язык 1 
+ +   +           

4.  Философия + +  + +           

5.  Манасоведение +               

6.  Педагогика и психология +  + +            

7.  Информационное право +  + +  +          

8.  Профессиональный 

иностранный язык 2 
+ +   +           

9.  История Кыргызстана +               

10.  Экономика  +  + +            

11.  Правоведение +   +            

12.  Математика   (для 

программистов) 
  +      +       

13.  Физика (Электроника)   +      +       

14.  Информатика (для 

программистов) 
  +    +         

15.  Инженерная графика  

 

  +             



 

 

16.  Экспертные системы         + +  +  +  

17.  Теория вероятностей и 

математическая статистика / 

Теория игр 

+        +       

18.  Дискретная математика/ 
Методы  вычислений/ 

Теория принятия решений 

 +    +          

19.  Экология/ География 

Кыргызстана 
+               

20.  Компьютерные технологии   +   +          

21.  Компьютерная математика   +             

22.  Базы данных      +  + +  +     

23.   Архитектура  программных 

систем и проектирование 
     + + +       + 

24.  Информационная 

безопасность 
       +    + + +  

25.  Человеко - машинное  

взаимодействие 
      +       + + 

26.  Методы и средства защиты 

информации  
     +    +  + +   

27.  Алгоритмы и структуры 

данных  
     + +     +    

28.  Разработка мобильных 

приложений 
     +  +   +   +  

29.  Алгоритмические языки и 

программирование  
      + +   +     

30.  Компьютерные технологии      + + +     +   



 

 

31.  Системы распознавания 

образов  
          +  + + + 

32.  Операционные системы       +    +  +   + 

33.  Программирование для 

мобильных платформ 
     +  +   +  + +  

34.  Структурное 

программирование  
      + +   +     

35.  Архитектура 

вычислительных систем  
     +    + +  +   

36.  Основы математического 

моделирования 
  +    +       +  

37.  Объектно-ориентированное 

программирование  
     + +  +    +   

38.  Введение в сетевые 

технологии Сisco 
        +  +    + 

39.   Анализ больших данных            +   + + 

40.  Управление проектами 

программного обеспечения 
     +      +  + + 

41.  Технология командной 

разработки программного 

обеспечения  

     + +  +   +    

42.  Компьютерная графика   +   +          

43.  Практика углубленного 

программирования на Java 
      +     +  +  

44.  Конструирование  и 

разработка программного 

обеспечения 

     +   + +  +  +  

45.  Проектирование 

робототехнических систем 
     + +  +      + 



 

 

46.  Методы оптимизации        +  +       

47.  Разработка веб-приложений      +   + + +     

48.  Разработка и поддержка 

компьютерных сетей Сisco 
        +  +    + 

49.  Искусственный интеллект и 

его применение 
     +   +   +  + + 

50.  Информационные 
технологии  (на английском 

языке)/Администрирование 

компьютерной сети 

      +      + +  

51.  Искусственный интеллект и 
программирование / 

Технологии открытых 

систем 

  +   +    + +     

52.  Скриптовые языки 

программирования/Компьют
ерные сети и 

администрирование 

     +  +    + +   

53.  Интеллектуальные системы 

в обучении 

языка/Проектирование 

робототехнических систем 

        +    + + + 

54.  Финансовая математика / 

Информационные системы в 

экономике  

+  + +            

55.  Маркетинг в соц.сетях 

(Social media marketing 

SMM) 

+   + +           

 

 


